REGULAMENT ACORDARE 3 BURSE AMBER (GAME DEYV)

SECTIUNEA 1. Organizatorul concursului

Concursul de burse ,,3 BURSE AMBER (GAME DEV)” este organizat de catre ECHO
SCHOOL SRL, cu sediul social in Bucuresti, Piata Charles de Gaulle, nr. 15, et. 10, cam 6 si
7, sector 1, cod postal 011857, inregistrata la Registrul Comertului cu numarul
J40/15445/22.08.2023, avand Cod Unic de anegistrare 48658184, cont bancar deschis la
Raiffeisen Bank, IBAN RO69 RZBR 0000 0600 2526 5711 (RON), reprezentata prin Laura
Andreea Lazarescu — in calitate de Administrator, denumita in continuare ,,Organizatorul”.

Procesul de jurizare va fi realizat de catre o comisie de evaluare formata din lectori ECHO
School si profesionisti din industria dezvoltarii de jocuri video.

Denumirea burselor ,,Amber” este utilizata exclusiv in scopul promovarii programului si nu
implica responsabilitati contractuale sau financiare din partea companiei Amber Studio.

SECTIUNEA 2. Scopul bursei

Bursele au ca scop sprijinirea tinerilor talentati si motivati sd urmeze o cariera in industria
dezvoltarii de jocuri video, oferindu-le oportunitatea de a transforma ideile creative in proiecte
reale si de a beneficia de acces la o educatie universitara de specialitate Tn domeniul game
development in cadrul ECHO School.

Prin acest program, Organizatorul urmareste incurajarea creativitatii, a gandirii inovatoare si a
dezvoltarii competentelor necesare unei cariere in industria jocurilor video.

SECTIUNEA 3. Locul si calendarul desfasurarii concursului
Concursul se va desfasura la nivel national, online, in perioada 15 martie — 30 aprilie 2026, in
conformitate cu prezentul Regulament, care este obligatoriu pentru toti participantii.

Concursul se desfasoara pe teritoriul Romaniei.

Calendar:

Perioada de aplicare: 15 martie — 30 aprilie 2026 (ora 23:59);
Evaluarea aplicatiilor: pe parcursul perioadei de aplicare;
Interviuri online: pentru candidatii selectati;

Anuntarea castigatorilor: pana la data de 10 mai 2026.

Organizatorul isi rezerva dreptul de a modifica calendarul concursului, informand participantii
in mod corespunzator.

SECTIUNEA 4. Conditiile de eligibilitate
Participarea la concurs implica acceptarea termenilor prezentului regulament.



Participantii in concurs reprezintd orice persoana care Indeplineste cumulativ urmatoarele
conditii:

* Sunt elevi 1n clasa a XII-a sau absolventi de liceu si elevi de clasa a XI a, prioritate avand
elevii de clasa a XII a;

* Au promovat sau vor promova examenul de Bacalaureat pana la inceperea anului universitar
2026;

« Indeplinesc toate conditiile de admitere stipulate pentru programele de licenta ECHO
School;

* Detin un nivel de limba engleza de minimum B2;

* Demonstreaza interes pentru game development, design, artd digitald sau programare;

* Mentin un comportament adecvat, etic si moral pe toatd durata studiilor.

La finalul concursului, acordarea bursei este conditionata de admiterea candidatului intr-un
program de licenta oferit de ECHO School.

Fiecare participant se poate inscrie o singura datd in cadrul concursului.

Incalcarea oricdreia dintre conditiile prezentului regulament poate duce la eliminarea
participantului din concurs.

SECTIUNEA 5. Protectia datelor personale
Tuturor participantilor le sunt garantate drepturile in conformitate cu legislatia privind
protectia datelor cu caracter personal, respectiv Regulamentul (UE) 2016/679 (GDPR).

Organizatorul va colecta datele personale ale participantilor prin intermediul formularului de
aplicare, exclusiv in scopul administrarii concursului de burse, evaluarii aplicatiilor si
comunicarii rezultatelor.

Participantii au dreptul de acces la datele furnizate, dreptul de rectificare, stergere,
restrictionare a prelucrarii si dreptul de opozitie.

Mai multe informatii despre politica de protectie a datelor pot fi consultate in Politica de
Confidentialitate ECHO School.

Datele furnizate vor fi pastrate pentru o perioadd de maximum 2 ani.

SECTIUNEA 6. Premiile (Bursele) concursului
In prezentul regulament, prin premiu se intelege bursi de studiu ECHO School — Amber Game
Development Scholarships.

In cadrul concursului sunt oferite 3 burse de studiu:

* 1 bursa integrala — 100% din taxa de scolarizare, reprezetand o valoare totala de 29400
euro;



* 2 burse partiale — 50% din taxa de scolarizare, reprezentand o valoare totala de 14700
euro/bursa.

Bursele sunt valabile pentru intreaga durata a programului de licentd ECHO School (3 ani).

Bursele acordate nu pot fi convertite in bani, transferate sau cumulate cu alte burse oferite de
ECHO School.

.....

dreptul de a redistribui bursa urmatorului candidat eligibil conform clasamentului rezultat in
urma procesului de selectie.

SECTIUNEA 7. Mecanismul concursului: Procesul de selectie si criterii
Participantii sunt considerati inscrisi in concurs doar daca au completat formularul de aplicare
pentru bursa si au transmis scrisoarea de intentie pana la data de 30 aprilie 2026, ora 23:59.

Scrisoarea de intentie trebuie sa includd un concept original de joc, raspunzand la urmatoarea
provocare:

,Descrie jocul pe care ai vrea sa il creezi daca ai avea propria ta echipa de dezvoltare.”

Conceptul trebuie sa includa, intr-un text de maximum 500-700 cuvinte:
« titlul jocului;

« genul (RPG, puzzle, shooter etc.);

* povestea jocului;

* mecanicile principale de gameplay;

« stilul vizual;

* platforma pe care ar fi lansat jocul.

Procesul de selectie include:
Etapa 1 — evaluarea conceptului de joc;
Etapa 2 — interviu online pentru candidatii selectati.

Criterii de evaluare:

* originalitatea ideii de joc;

* creativitatea conceptului;

* claritatea prezentarii,

* intelegerea mecanicilor de gameplay;

* motivatia pentru o carierd in industria game development.

SECTIUNEA 8. Obligatiile bursierilor

Beneficiarii burselor trebuie sd mentina performante academice corespunzatoare, sa participe
activ la proiectele academice si sa respecte regulamentele si codul de conduita ale ECHO
School.



In cazul nerespectarii acestor obligatii, Organizatorul isi rezerva dreptul de a suspenda sau
retrage bursa acordata.

SECTIUNEA 9. incetarea concursului
Prezentul concurs inceteaza la data de 10 mai 2026, odata cu anuntarea castigatorilor.

Concursul poate inceta inainte de termen in cazul aparitiei unor situatii de fortd majora sau a
unor circumstante care fac imposibild desfasurarea acestuia.

SECTIUNEA 10. Regulamentul concursului
Regulamentul concursului este disponibil Tn mod gratuit pe website-ul ECHO School.

Prin inscrierea in concurs, participantii confirmad ca au citit si acceptat prevederile prezentului
regulament.

Organizatorul isi rezerva dreptul de a modifica regulamentul sau calendarul concursului,
informand participantii in mod corespunzator.

Contact: info@echo-school.ro | Telefon: +40 730 391 186.

SECTIUNEA 11. Litigii
Eventualele litigii aparute intre Organizator si participanti vor fi solutionate pe cale amiabila.

In cazul in care solutionarea amiabild nu este posibila, litigiile vor fi inaintate spre solutionare
instantelor judecatoresti competente din Romania.

SECTIUNEA 12. Utilizarea proiectelor si a materialelor transmise

Prin participarea la concurs, participantii isi exprima acordul ca Organizatorul sa utilizeze, in
scopuri de promovare si comunicare, fragmente sau prezentari ale conceptelor de joc
transmise in cadrul aplicatiei.

Aceste materiale pot fi utilizate In:

* materiale de comunicare ECHO School;
* website-ul institutiei;

* social media;

* prezentari sau materiale promotionale;

* evenimente educationale sau de industrie.

Participantii isi pastreaza drepturile de autor asupra ideilor si conceptelor propuse.

SECTIUNEA 13. Dreptul de imagine si comunicarea rezultatelor

Prin participarea la concurs, participantii isi exprima acordul ca numele, prenumele si
eventualele imagini sau declaratii realizate in cadrul interviurilor sau evenimentelor asociate
concursului sa poata fi utilizate de catre Organizator In scopuri de promovare a programelor
educationale ECHO School.



Aceasta utilizare poate include:

* publicarea numelui castigatorilor pe website-ul ECHO School;
» comunicarea rezultatelor in social media;

» utilizarea imaginilor sau declaratiilor in materiale promotionale.

Utilizarea acestor materiale se va face cu respectarea legislatiei privind protectia datelor
personale.
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